"à qui le Tour" : descriptif technique

1. But du jeu:

· Sur le fond :

Faire acquérir de manière ludique des connaissances utiles à une saine pratique du cyclisme, et par extension, à une bonne hygiène de vie. Contribuer à la restauration de l'image du cyclisme.

· Dans la forme :

Arriver le premier sur les Champs-élysées après avoir parcouru les 22 étapes d'un Tour de France fictif mais très réaliste, ce qui suppose d'avoir répondu à des questions de culture et de prévention, tout en ayant échappé aux incidents de course et avoir eu les cartes "chance" avec soi…

2. Public visé :

Tout public à partir de 12 ans, plus particulièrement les adolescents.

3. Périmètre de diffusion :

Collectivités territoriales, milieux associatif, éducatif et de prévention (Conseils régionaux et généraux, mairies, collèges et lycées, MJC, clubs et comités sportifs, CFES, MILDT, CNOSF, DDJS et DRJS…).

4. Description générale :

Une boîte contenant l'ensemble des éléments décrits ci-dessous:

· Un plateau 65cm x 45cm

· 4 jeux de 110 cartes "Questions / réponses": "Histoire et épopée du Tour", "Alimentation et entraînement du cycliste", "Risques du dopage", "Langage cycliste".

· 2 jeux de 55 cartes: "Incidents" et "Chance"

· 6 pions

· 2 dés

· 2 règles du jeu (individuel et par équipe)

5. Une liste d'organismes de prévention.
















